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Gameloft, The Best Game Developer in 2010 and 2011
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Gameloft  là một tập đoàn đa quốc gia hàng đầu thế giới về phát triển và phát hành game cho điện thoại di động và console.  Gameloft Việt Nam, một trong những studio lớn nhất của tập đoàn Gameloft với hơn 1700 nhân viên, thông báo chương trình thực tập hè dành cho sinh viên ngành Công nghệ Thông tin như sau:
CHƯƠNG TRÌNH THỰC TẬP CUỐI NĂM
“Phát triển Game 3D trên Android”
· Sinh viên sẽ được đào tạo toàn diện về lập trình game 3D trên Android  và rèn luyện những kỹ năng mềm (soft skills) như làm việc nhóm, thuyết trình, giao tiếp.

· Sinh viên có kết quả tốt sẽ nhận phần học bổng ngay sau khi kết thúc chương trình thực tập và có cơ hội được trở thành một thành viên Gameloft không cần thông qua 2 tháng thử việc.

· Sinh viên sẽ được nhận chứng nhận thực tập sau khi kết thúc.
· Sinh viên có cơ hội được học tập, khám phá và làm việc trong môi trường chuyên nghiệp phát triển game trên nhiều nền tảng (từ Java, BREW, đến Android, Symbian, iPhone, Mac OS, Windows Phone 8 và Social networks).

· Hãy nắm lấy cơ hội cùng Gameloft đồng hành tiên phong trong ngành phát triển game tại Việt Nam, một ngành mới mẻ đang thu hút các tài năng trẻ!
1. Đối tượng:
Sinh viên ngành CNTT hoặc một ngành gần, có khả năng tốt về lập trình.
2. Số lượng:
10 sinh viên
3. Thời gian thực tập:
2 tháng,  từ 01/12/2014 đến 30/01/2015
4. Hình thức đăng ký thực tập:
· Sinh viên gửi Application form (download tại http://goo.gl/tFUsRx) đăng ký đến DAD-recruitment@gameloft.com với tiêu đề email HoVaTen_Internship2014 từ ngày 20/10/2014 đến ngày 12/11/2014)
· Sinh viên sẽ được liên hệ tham gia làm bài test tại công ty. 
· Những bạn có kết quả test tốt sẽ được liên lạc để tham gia phỏng vấn tại công ty.
5. Điều kiện về thời gian:
· Sinh viên có khả năng thực tập toàn thời gian từ Thứ Hai đến Thứ Sáu hàng tuần.

· Trong thời gian thực tập, sinh viên phải tuân thủ nội qui của công ty.  
6. Yêu cầu đối với sinh viên thực tập:
· Sinh viên năm cuối 
· Thành thạo về ngôn ngữ lập trình C/C++ hoặc JAVA
· Có kiến thức về 3D và OpenGL là một lợi thế.

· Có kiến thức và tư duy tốt về cấu trúc dữ liệu và giải thuật.

· Có thể đọc hiểu và viết tiếng Anh.

· Yêu thích và quan tâm đến ngành phát triển game.

· Có tinh thần trách nhiệm, nghiêm túc, cầu tiến và chịu khó học hỏi.
7. Chương trình thực tập:
8.1)  Mục tiêu:
Sau khi hoàn thành 2 tháng thực tập, sinh viên có thể:

· Nắm bắt công nghệ lập trình game 3D trên Android
· Phát triển các kỹ năng mềm để làm việc hiệu quả trong một môi trường chuyên nghiệp.

· Tiếp cận hướng phát triển mới, hiểu biết về môi trường làm việc và qui trình phát triển game chuyên nghiệp Gameloft.
8.2)  Chương trình thực tập bao gồm 2 phần:
Phần 1 (4 tuần):  Nắm vững kiến thức nền tảng:  sinh viên được đào tạo những kiến thức và kĩ năng cơ bản để phát triển game 3D trên Android.
	Nội dung
	Chi tiết

	Kỹ năng mềm, và kỹ năng lập trình

(1 tuần)
	- Giới thiệu một số kỹ năng mềm cần thiết như làm việc nhóm, lập kế hoạch, quản lý thời gian...
- Giới thiệu một số công cụ hỗ trợ lập trình: quản lý phiên bản mã nguồn, visual c++…
- Các kiến thức quan trọng về C++: con trỏ, hướng đối tượng…

	Lập trình đồ họa với OpenGL ES trên Window và Android
(3 tuần)
	- Các kiến thức về lập trình đồ họa 3D, 2D trên trên Window với OpenGL ES 2.0
- Các kiến thức chung về game và mô hình xây dựng game.
- Các kiến thức về android và cách chuyển đổi từ Window sang android.


Phần 2 (5 tuần):  Thực hiện dự án:  thực tập sinh sẽ thực hiện dự án game theo nhóm với sự hướng dẫn của các trainer.
	Nội dung
	Chi tiết

	Tìm kiếm ý tưởng và lên kế hoạch thực hiện game

(1 tuần)
	- Mỗi nhóm 4 đến 5 người cùng thảo luận để bầu nhóm trưởng và đưa ra ý tưởng game của mình, có thể nhận được sự giúp đỡ từ các chuyên viên thiết kế game về ý tưởng, hoàn thiện ý tưởng và chuyên viên đào tạo về vấn đề kỹ thuật.
- Trình bày ý tưởng, lập kế hoạch thực hiện, phân chia công việc cho các thành viên.

- Tìm kiếm tài nguyên: hình ảnh, âm thanh… phục vụ cho game của nhóm.

- Báo cáo những vấn đề đã làm được, chưa làm được, nhận phản hồi và trợ giúp từ chuyên viên đào tạo

	Xây dựng game trên nền tảng windows ( 3 tuần )
	- Xây dựng game dựa trên ý tưởng và kế hoạch đã được xây dựng từ tuần trước đó.
-  Tham khảo và nhận sự giúp đỡ của chuyên viên đào tạo.
- Báo cáo và đánh giá tiến độ hàng tuần.

	Chuyển game sang nền tảng Android, báo cáo tổng kết ( 1 tuần )
	- Tiến hành chuyển game từ nền tảng Window sang nền tảng Android và khắc phục lỗi nếu có.
- Kết thúc dự án, lập báo cáo các vấn đề đã được đào tạo, các vấn đề làm được và chưa làm được cần phải hoàn thiện.

- Từng nhóm thực tập thuyết trình về sản phẩm và quá trình thực tập trong suốt 2 tháng, dưới sự tham gia và góp ý từ các bộ phận trong công ty.

- Trao học bỗng cho ứng viên có kết quả xuất sắc và giấy chứng nhận cho toàn bộ thực tập sinh.

- Tiệc chia tay.


	Mọi thắc mắc xin liên hệ:
Ms. Nguyễn Thị Hải Trà, tầng 10 tòa nhà Indochina, 74 Bạch Đằng
Điện thoại: 05113 849361, máy lẻ 106
Email: tra.nguyenthihai@gameloft.com


[image: image2.png]



[image: image3.jpg]: GAMELOFT

Stop losing your time
with old fashioned games!
Make state of the art games!

JOIN GAMELOFT!





