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ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN

Cấp Cao đẳng 
· Tên học phần
: TIN HỌC ĐẠI CƯƠNG
· Mã số học phần
: 5050021
· Số tín chỉ
: 3
· Mục tiêu giảng dạy
:
Học phần nầy trang bị các kiến thức & kỹ năng sử dụng máy tính cho tất cả sinh viên các ngành, định hướng người học về khả năng ứng dụng máy tính & Internet.
Hoàn thành học phần nầy, sinh viên cần đạt được những điểm sau:
Về kiến thức:
+ hiểu các khái niệm cơ bản của máy tính, CNTT và ứng dụng.
+ cấu trúc chung của máy tính, cách biểu diễn thông tin trên máy tính, 
+ chức năng & hoạt động của hệ điều hành, quản lý đĩa của HĐH 
+ làm quen với các thành phần cơ bản của 1 ngôn ngữ lập trình, 
+ có kiến thức cơ bản về mạng máy tính & Internet, 
+ hiểu rõ chức năng & cơ chế hoạt động của hệ quản trị CSDL
Về kỹ năng:
+ rèn kỹ năng sử dụng bàn phím máy tính
+ rèn luyện kỹ năng cơ bản để làm việc trên HĐH 
+ biết cách biểu diễn thuật toán bằng sơ đồ khối
+ biết cách sử dụng các phần mềm văn phòng Word & Excel, 
+ khả năng biểu diễn thông tin bằng văn bản html
+ biết cách khai thác Internet: tra cứu thông tin,  sử dụng email
+ biết cách tổ chức lưu trữ & truy vấn dữ liệu trên MS Access.
Về tư duy  
+ rèn luyện khả năng tự học & cập nhật nhanh các kỹ năng sử dụng phần mềm máy tính
+ định hướng khả năng phát triển ứng dụng máy tính & CNTT trong chuyên môn nghiệp vụ 

· Tài liệu học tập
+ Bài giảng trực tuyến trên WEBCT Cao đẳng Công nghệ
+ Sách tham khảo:

- Giáo trình Nhập môn Tin học ĐHĐN - 1996

- Computer: Tools for Infomation Age - by H. L. Capron , J. A. Johnson 8th  edition
+ Địa chỉ Web cần tham khảo: http://www.grassrootsdesign.com/intro/index.php
+ Công cụ: WinXP, MS Office, Internet, Touch Typing (senselang.exe)

· Kiểm tra đánh giá học phần:
+ Bài tập lab – 3 bài
30%
+ Kiểm tra giữa kỳ - lab
20%
+ Thi kết thúc học phần – viết:
50%

· Thang điểm
10

Nội dung chi tiết học phần


	Chương
	Nôi dung giảng dạy
	Số tiết  LT-BT-TL
	Số tiết TH-TN
	Ghi chú

	I
	Đại cương về Tin học & CNTT

1. Khái niệm & Phân loại

2. Các hệ đếm
3. Biểu diễn thông tin trên máy tính
4. Sử dụng máy vi tính
	2
	
	Sử dụng phần mềm gõ 10 ngón

	II
	Cấu trúc Máy vi tính

1. Lịch sử phát triển

2. Cấu trúc tổng quát PC 

3. CPU 

4. Các thiết bị nhớ

5. Các thiết bị nhập

6. Các thiết bị xuất

7. Các thiết bị ngoại vi
	2
	
	BT: Vẽ sơ đồ mainboard của 1 máy PC

	III
	Hệ điều hành

1. Chức năng của HĐH

2. Các HĐH thông dụng

3. Quản lý đĩa của hệ điều hành

4. HĐH Windows
+ Giới thiệu chung
+ Các thành phần cơ bản của HĐH
+ Windows Explorer
+ Control Panel
	2
	4
	Thực hành MS Windows

	IV
	Cơ bản về Lập trình & NNLT

1. Giới thiệu chung

2. Biểu diễn bài toán LT bằng sơ đồ khối

3. Các thành phần cơ bản của 1 NNLT

4. NNLT Pascal
+ Các thành phần cơ bản
+ Các kiểu dữ liệu cơ bản
+ Các cấu trúc lệnh
+ Các ví dụ LT đơn giản
	4
	4
	Vẽ sơ đồ khối & viết CT đơn giản bằng Pascal

	V
	Cơ sở dữ liệu & ứng dụng

1. Giới thiệu chung

2. CSDL quan hệ

3. Hệ quản trị CSDL

4. MS Access
+ Giao diện & các chức năng
+ Tổ chức dữ liệu trên table
+ Truy vấn dữ liệu
	2
	4
	Tạo CSDL, thực hiện truy vấn bằng giao diện query của Access

	VI
	Soạn thảo văn bản với WORD

1. Giới thiệu chung

2. Giao diện MS Word

3. Soạn thảo văn bản

4. Định dạng văn bản

5. In ấn
	4
	4
	Soạn thảo 1 văn bản hợp đồng

	VII
	Sử dụng bảng tính Excel

1. Giới thiệu chung

2. Giao diện Excel

3. Thiết lập & định dạng trang tính

4. Các công thức thường dùng

5. Tích hợp Word & Excel
	4
	4
	Tạo 1 trang tính với bảng thống kê hàng hóa, nhúng vào Word

	VIII
	Cơ bản về Mạng Máy tính

1. Giới thiệu chung

2. Các thiết bị mạng LAN

3. Hệ điều hành mạng

4. Chia xẻ dữ liệu trên LAN
	2
	2
	Thực hành tạo share và truy xuất thư mục share

	IX
	Khai thác Internet

1. Giới thiệu chung

2. Giao thức TCP/IP
+ Khái niệm & chức năng
+ Cấu hình IP

3. Các dịch vụ mạng 
+ Email
+ Search Engine
+ FPT
	4
	4
	Xem & cấu hình IP của 1 client.

Đăng ký & sử dụng email

Truy tìm 1 tài liệu về khóa học 

	X
	Cơ bản về HTML

1. Giới thiệu chung

2. Cấu trúc văn bản HTML

3. Các thẻ cơ bản

4. Chuyển đổi dữ liệu ra văn bản HTML
	4
	4
	Soạn thảo trang web cá nhân.


Ngày phê duyệt
Cấp phê duyệt

